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Far Cry New Dawn - poradnik do gry

Niniejszy poradnik do gry Far Cry: New Dawn to rozbudowane kompendium wiedzy, poruszające wszystkie elementy rozgrywki. Przewodnik zawiera opis przejścia wszystkich misji dostępnych w produkcji, a także mnóstwo porad na start, wprowadzających do zabawy i ułatwiających pierwszy kontakt z tytułem. Nie zapomniano również o mapach, gdzie znajdują się lokalizacje ukrytych skarbów i miejsca, w których przebywają zwierzęta. Opisaliśmy tu także aktywności poboczne - wędkarstwo czy wyprawy po materiały do craftingu.
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Krótko o Far Cry: New Dawn
Far Cry: New Dawn jest kolejną odsłoną kultowej serii FPS-ów od studia Ubisoft. Po raz pierwszy w piętnastoletniej historii cyklu, zdecydowano się na bezpośrednią kontynuację poprzedniej części cyklu.

W New Dawn powrócisz do znanego z Far Cry 5 hrabstwa Hope County, a właściwie do jego ocalałego fragmentu. Resztę obszaru pozostaje w strefie promieniotwórczego skażenia. Akcja dzieje się siedemnaście lat po wydarzeniach z "piątki". Wcielisz się w stworzonego przez siebie bohatera, który stawić musi czoła bliźniaczkom - Mickey i Lou. Stoją one czele łupieżczej grupy zwanej Highwaymen, która najechała hrabstwo, burząc panującą w nim równowagę.

Mechanika rozgrywki Far Cry: New Dawn opiera się na tych samych rozwiązaniach co poprzednie części cyklu. Tak więc masz do czynienia ze strzelanką z otwartym światem, który możesz eksplorować według własnego uznania. Poza zadaniami z głównego wątku fabularnego w Hope County natrafisz na szereg aktywności pobocznych takich jak przejmowanie konwojów z zaopatrzeniem czy poszukiwanie ukrytych skarbów rozsianych po całym hrabstwie.

Oczywiście nie obyło się bez zmian w rozgrywce. W Far Cry: New Dawn po raz pierwszy w historii cyklu można udawać się na tzw. Ekspedycje. To misje dziejące się poza obszarem Hope County, w których twoim zadaniem jest przejęcie kontrabandy z rąk bandytów. W czasie tych misji zwiedzisz tereny postapokaliptycznej ameryki - od opuszczonego parku rozrywki na Florydzie, po słynne więzienie Alcatraz.

Drugą widoczną zmianą w Far Cry: New Dawn są rozwiązania zaczerpnięte z gier RPG. Przeciwnicy, w zależności od poziomu, różnią się między sobą pod względem opancerzenia i posiadanego zdrowia. Również bronie i pojazdy zostały podzielone na cztery poziomy, które będziesz odblokowywać w czasie rozgrywki.




Oznaczenia użyte w poradniku
W poradniku do Far Cry: New Dawn użyte zostały oznaczenia kolorystyczne, dzięki którym wyróżnione zostały konkretne miejsca, zdolności i postacie. Kolory zostały przypisane następująco:
	Niebiskim kolorem oznaczone zostały miejsca dostępne w grze
	Brązowym kolorem wyróżnione zostały postacie jakie poznasz w czasie rozgrywki
	Pomarańczowym kolorem oznaczone zostały talenty
	Przedmioty pojawiające się w grze wyróżnione zostały na zielono
	Pogrubiona czcionka oznacza nazwę konkretnego zadania





Porady na start
Pierwszy rozdział poradnika skupia się na poradach na start. Znajdziesz tu szereg wskazówek dla początkujących, a także strony wyjaśniające podstawowe mechaniki produkcji. Dowiesz się tutaj jak zdobywać spluwy do wynajęcia, jak przejmować posterunki czy w jaki sposób ulepszać bazę. Przydatna może okazać się też strona poświęcona craftingu, gdzie opisaliśmy, jak tworzyć przedmioty i jak zdobywać materiały rzemieślnicze.
	Porady dla początkujących - zbiór porad na start rozgrywki. 
	Spluwy do wynajęcia - jak zdobyć nowych towarzyszów? 
	Przejmowanie posterunków - jak odbijać posterunki z rąk wrogów? 
	Ulepszanie bazy - do czego służą obiekty w Prosperity? 
	Crafting - jak tworzyć nowe przedmioty? 





FAQ
Dział pytań i odpowiedzi to doskonałe uzupełnienie porad na start. Staramy się tu odpowiedzieć na najczęściej zadawane pytania i rozwiać wszystkie wątpliwości pojawiające się w trakcie zabawy. Jak zdobywać punkty talentów, jak otwierać drzwi i sejfy, czy jak odblokować kotwiczkę. Odpowiedzi na tego typu pytania znajdziesz na poniższych stronach.
	Jak zdobywać punkty talentów? 
	Jakie talenty wybrać na początku rozgrywki?
	Czy w grze są mikropłatności?
	Jak zdobyć lepsze bronie i pojazdy?
	Jak otwierać drzwi i sejfy?
	Jak odblokować kotwiczkę? 
	Jak zmienić wygląd postaci?
	Jak zdobywać etanol?
	Jak zwiększyć ekwipunek?
	Jak zwiększyć poziom zdrowia?
	Jak zdobywać materiały do craftingu? 
	Jak zdobywać amunicję? 





Aktywności poboczne
W grze Far Cry: New Dawn możesz wykonywać kilka aktywności pobocznych. Wyprawy pozwolą ci zdobyć mnóstwo zasobów, a przejmowanie wrogich cystern dostarczy ci etanolu wymaganego do rozbudowy bazy. Warto też zainteresować się wędkarstwem i łowiectwem. A jeśli masz w sobie żyłkę poszukiwacza, zajrzyj na stronę poświęconą ukrytym skarbom.
	Wyprawy - jak wyglądają wyprawy i jakie są z nich korzyści? 
	Ukryte skarby - jak znajdować ukryte skarby?
	Łowiectwo - na co warto polować? 
	Ciężarówki z zaopatrzeniem - jak przejmować cysterny z etanolem? 
	Wędkarstwo - poradnik rybaka. 





Mapy
Rozdział z mapami zawiera lokalizacje wszystkich najważniejszy miejsc w grze. Dowiesz się tu, gdzie szukać posterunków i ukrytych skarbów, a także, gdzie znajdują się miejsca z fotografii w zadaniu Tysiąc słów. Z kolei mapy ze zwierzętami i rybami pokażą ci jakie miejsca warto odwiedzić, by zdobyć najlepsze skóry i ryby.
	Posterunki 
	Ukryte skarby
	Miejsca z fotografii 
	Odtwarzacze muzyki
	Zwierzyna łowna i ryby 
	Drapieżniki i monstrualne zwierzęta 





Misje fabularne
Szczegółowy opis przejścia wątku głównego przeprowadzi cię przez wszystkie misje fabularne gry Far Cry: New Dawn. Dzięki naszym poradom bez problemu ukończysz zadania dostępne w produkcji. Pomoże ci w tym szereg wskazówek i zdjęć ułatwiających ukończenie misji.
	Wyczołgując się z wraku 
	Znajdź nadzieję i Przygotuj się
	Ucieczka
	Ulepsz Prosperity

Zadania specjalistów
Specyficznym odłamem zadań fabularnych są tzw. Zadania specjalistów. W czasie ich trwania werbujesz ludzi posiadających określone zdolności do pomocy w ulepszaniu Prosperity. Wszystkie te zadania odblokowane są od samego początku rozgrywki i możesz rozgrywać je w dowolnym momencie i kolejności.
	Kiepska passa
	Nudziarz
	Lot Ikara 
	Przygody podczas opieki nad dzieckiem 
	Głębokie wody





Misje poboczne
W Far Cry: New Dawn trafisz również na kilka misji pobocznych. Zazwyczaj są one związane z znajdźkami - odnajdywaniem ukrytych skarbów czy poszukiwaniem miejsc z fotografii. Opis przejścia każdej misji pobocznej pomoże ci odkryć wszystkie sekrety gry.
	Tysiąc słów 
	Pazury kruka, oczy orła
	Człowiek Psu Psem 
	Jerome wraca do domu
	Pokochać dzika i Dni pomyłek
	Audiofil
	Gdzie matek sześć...





Osiągnięcia i trofea
W tym dziale dowiesz się w jaki sposób zdobyć wszystkie osiągnięcia i trofea. Niektóre z nich są trudne do wykonania - nasze opisy pomogą ci w ich zdobyciu. Lista wszystkich osiągnięć pomoże odpowiedzieć na pytanie - jak ukończyć Far Cry: New Dawn w 100%?
	Lista osiągnięć 





Wymagania sprzętowe
Poniżej znajdziesz wymagania sprzętowe jakie musisz spełnić, by Far Cry: New Dawn działało na twoim komputerze.
Minimalne wymagania sprzętowe gry Far Cry: New Dawn
	Procesor: Intel Core i5-2400 3.1 GHz / AMD FX-6350 3.9 GHz
	Karta graficzna: GeForce GTX 670 / Radeon R9 270X
	Pamięć RAM: 8 GB RAM
	Miejsce na dysku: 30 GB
	System operacyjny: 64-bitowy Windows 7/8/10

Rekomendowane wymagania sprzętowe gry Far Cry: New Dawn
	Procesor: Intel Core i7-4790 3.6 GHz / AMD Ryzen 5 1600 3.2 GHz
	Karta graficzna: GeForce GTX 970 / Radeon R9 290X
	Pamięć RAM: 8 GB RAM
	Miejsce na dysku: 30 GB
	System operacyjny: 64-bitowy Windows 7/8/10




Poradnik do gry

Podstawy

Porady na start do Far Cry New Dawn

W postapokaliptycznym świecie nadszedł wielki rozkwit! Choć świat gry Far Cry: New Dawn jest pokryty kolorowymi kwiatami, to nie oznacza, że w Hope County zapanował pokój. Wręcz przeciwnie - kraina jest pełna bezwględnych bandytów i monstrualnych zwierząt. Niniejsza strona pomoże ci przetrwać w niebezpiecznym świecie. Zbiór porad na start wprowadzi cię do rozgrywki i pozwoli przyjemnie rozpocząć zabawę w Far Cry: New Dawn. Regeneracja zdrowia, talenty warte uwagi czy spluwy do wynajęcia - tego typu tematy poruszają poniższe wskazówki.

	Jak regenerować zdrowie?
	Podróżuj ze spluwą do wynajęcia
	Szybko zainwestuj w talent Dobre uzbrojenie
	Pamiętaj o wyłączaniu alarmu w posterunkach





Jak regenerować zdrowie?
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Zawsze warto mieć przy sobie przynajmniej jedną apteczkę.

Walka w Far Cry: New Dawn jest głównym elementem rozgrywki. Z tego względu, twoja postać często będzie odnosić obrażenia - warto więc wiedzieć, jak regenerować zdrowie. Sposoby są dwa - użycie apteczki lub wycofanie się z pola walki. W przypadku ucieczki z pola walki, bohater zacznie odzyskiwać zdrowie, dopiero gdy przestanie otrzymywać obrażenia - taka regeneracja trwa dość długo i jest raczej nieprzydatna, gdy chcesz np. zdobyć posterunek. Z kolei apteczki działają prawie natychmiastowo - musisz tylko odczekać, aż postać wykona animacje leczenia. Apteczki często znajdują się w różnych skrzyniach czy plecakach, ale możesz też je wykonać samodzielnie w menu ekwipunku. Do wykonania jednej apteczki potrzebujesz:
	Jednej sztuki rośliny Bugenwila (Bougainvillea) - tę roślinę znajdziesz w okolicach rzek i jezior. 
	Dwóch sztuk rośliny Cistanche - tę roślinę znajdziesz przy drogach i w jaskiniach. 
	Jednej sztuki mięsa - mięso pozyskuje się od większości zabitych zwierząt. 


Warto też zadbać o maksymalny poziom zdrowia. Zajrzyj na stronę "Jak zwiększyć poziom zdrowia?" w naszym poradniku, by poznać więcej informacji na ten temat.





Podróżuj ze spluwą do wynajęcia
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Możesz jednocześnie podróżować tylko z jedną spluwą do wynajęcia.

Spluwy do wynajęcia (Roaster) to pomocnicy, z którymi możesz przemierzać świat. W grze łącznie znajdziesz ich 8, ale do jednego z nich masz dostęp do samego początku. Jest to Carmina Rye, która chętnie pomoże ci w eksploracji krainy i walce z bandytami. Spluwa do wynajęcia będzie za tobą podążać i atakować pobliskich wrogów. Spluwom możesz też wydawać proste rozkazy. Pamiętaj jednak, że czasami musisz zadbać o swojego towarzysza - jeśli padnie nieprzytomny na ziemię, to staraj się do niego podejść i uratować.

Chcesz zdobyć wszystkie spluwy do wynajęcia? Zajrzyj na stronę "Spluwy do wynajęcia" w naszym poradniku.





Szybko zainwestuj w talent Dobre uzbrojenie
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Talent Dobre uzbrojenie warto kupić na samym początku rozgrywki.

Talent Dobre uzbrojenie (Well-Armed) pozwala na noszenie trzeciej broni. Dzięki temu możesz się dużo lepiej uzbroić i być gotowym na różne sytuacje. Dobrym pomysłem jest jednoczesne noszenie karabinu automatycznego i karabinu snajperskiego. W ten sposób możesz pozbywać się wrogów z dystansu, jak i z bliska. Możesz też zrezygnować z jednej z wymienionych broni, by korzystać z wyrzutni rakiet - przyda się do niszczenia wrogich pojazdów.

Nie wiesz gdzie zdobywać nowe bronie? Zajrzyj na stronę "Jak zdobyć lepsze bronie?" w naszym poradniku.





Pamiętaj o wyłączaniu alarmu w posterunkach
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Do alarmu wystarczy zakraść się i wcisnąć przycisk widoczny na ekranie.

W Far Cry: New Dawn niejednokrotnie będziesz przejmował wrogie posterunki, np. w celu zdobycia etanolu. Warto pamiętać, że w każdym posterunku znajduje się wieżyczka alarmowa, czyli wysoki, oświetlony obiekt. Przed bezpośrednim atakiem warto zakraść się do alarmu i go wyłączyć. W przeciwnym razie, przeciwnicy wezwą do posterunku posiłki, więc będziesz musiał uporać się z większą ilością wrogów. Oprócz tego, dzięki przejęciu posterunku bez uruchomienia alarmu otrzymasz więcej etanolu.




Spluwy do wynajęcia w Far Cry New Dawn

Niniejsza strona poświęcona jest tematyce spluw do wynajęcia (Guns for Hire) w grze Far Cry: New Dawn. Spluwy do wynajęcia, to towarzysze, którzy będą pomagać ci w eksploracji świata i w walce z przeciwnikami. Poniżej znajdziesz wszystkie najważniejsza informacje o spluwach do wynajęcia. Dowiesz się w czym mogą być przydatni, jakie są ich umiejętności, a także gdzie znaleźć i jak zdobyć wszystkie spluwy do wynajęcia.

	Podstawowe informacje
	Jak odblokować Pastora Jerome?
	Gdzie znaleźć Timbera?
	Jak odblokować Nanę?
	Jak odblokować Horatio?
	Jak odblokować Hurka Drubmana Juniora?
	Jak odblokować Gine Guerre?
	Jak odblokować Sędzię?





Podstawowe informacje
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Twój towarzysz może umrzeć - pamiętaj jednak, że jest możliwość ożywienia go.

W grze znajdziesz łącznie osiem spluw do wynajęcia. Dostęp do jednej z nich - Carminy Rye - otrzymasz od samego początku rozgrywki. Pozostałe spluwy musisz odnaleźć i wykonać dla nich misję, aby dołączyli do twojej drużyny. Spluwy do wynajęcia w Far Cry: New Dawn pełnią kilka pomocnych funkcji, a poniżej znajdziesz podstawowe informacje na ten temat:
	Jednocześnie możesz podróżować tylko z jedną spluwą do wynajęcia. 
	Każda spluwa do wynajęcia posiada unikalne umiejętności, które są odblokowywane, gdy spluwa do wynajęcia zabija przeciwników. Przykładowo - po zabiciu 15 wrogów, Carmina Rye otrzymuje zdolność rzucania dynamitem. 
	Spluwa do wynajęcia zawiezie cię w miejsce oznaczone na mapie, jeśli w pojeździe siądziesz po stronie pasażera. 
	Spluwom do wynajęcia możesz wydawać podstawowe rozkazy - atakowania lub dotarcia do celu oraz opuszczenia miejsca lub podążania za tobą. 
	W trakcie walki, spluwa do wynajęcia może upaść na ziemie. Musisz wtedy szybko ją reanimować - w przeciwnym razie umrze. Nie znaczy, to że stracisz spluwę na zawsze, bo możesz jeszcze ją ożywić przy użyciu kilku przedmiotów (w menu z listą wszystkich spluw do wynajęcia). 
	Zdrowie i obrażenia zadawane przez spluwy do wynajęcia są zwiększane, gdy ulepszasz Obóz treningowy w Prosperity. 


Nie wiesz jak ulepszać Prosperity? Zajrzyj na stronę "Ulepszanie bazy" w naszym poradniku.





Jak odblokować Pastora Jerome?
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Pastora Jerome znajdziesz w okolicy posterunku o nazwie Dziupla.

Pastor Jerome to berserker potrafiący rzucać koktajlem Mołotowa i korzystający z amunicji zapalającej. Poszukiwania musisz rozpocząć niedaleko Prosperity, a dokładnie w okolicach posterunku o nazwie Dziupla (The Chop Shop) - lokalizacja została zaznaczona czerwonym okręgiem na powyższym obrazku. Tam rozpocznie się misja "Jerome wraca do domu" - po jej wykonaniu Pastor Jerome stanie się twoją spluwą do wynajęcia.




Gdzie znaleźć Timbera?

[image: Timbera znajdziesz niedaleko posterunku o nazwie Nieczynna kuźnia. - Spluwy do wynajęcia w Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Timbera znajdziesz niedaleko posterunku o nazwie Nieczynna kuźnia.

Pies Timber będzie dla ciebie oznaczał wrogów, wykopywał materiały rzemieślnicze i przynosił broń po zabitych wrogach. Odnajdziesz go w okolicy posterunku o nazwie Nieczynna kuźnia (Broken Forge), a dokładnie w miejscu zaznaczonym czerwonym okręgiem na powyższej mapie. Zdobycie Timbera wiąże się z wykonaniem misji "Człowiek Psu Psem".




Jak odblokować Nanę?

[image: Po zdobyciu Timbera, możesz od razu udać się po Nanę - przebywają oni niedaleko od siebie. - Spluwy do wynajęcia w Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po zdobyciu Timbera, możesz od razu udać się po Nanę - przebywają oni niedaleko od siebie.

Nana to snajper korzystający z tłumików i zabijający wrogów przez osłony - świetnie sprawdza się przy cichym atakowaniu wrogów. Lokalizacja Nany została oznaczona czerwonym okręgiem na powyższym obrazku - warto udać się po nią po zdobyciu Timbera. Zwerbowanie Nany wiąże się z wykonaniem dla niej zadania "Pazury kruka, oczy orła".




Jak odblokować Horatio?
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Dzik Horatio znajduje się niedaleko posterunku o nazwie Magazyn.

Horatio do dzik wytracający tarcze wrogów i będący odporny na powalenia. Znajdziesz go w okolicy posterunku o nazwie Magazyn (The Pantry) - dokładna lokalizacja została oznaczona na powyższym obrazku. Aby odblokować Horatio, musisz wykonać w tym miejscu misję o nazwie "Pokochać dzika".




Jak odblokować Hurka Drubmana Juniora?
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Udaj się do posterunku Kemping, aby odblokować Hurka Drubmana Juniora.

Hurk Drubman Jr. to specjalista od wybuchów - korzysta z wyrzutni rakiet, a jego pociski podążają za wrogimi pojazdami. Aby go odblokować musisz udać się do posterunku o nazwie Kemping (Trailer Town) - dokładna lokalizacja została oznaczona na powyższym obrazku. Po dotarciu będziesz jeszcze musiał wykonać misję "Dni pomyłek" - wtedy Hurk Drubman Junior stanie się twoją spluwą do wynajęcia.




Jak odblokować Gine Guerre?
[image: Aby odblokować Gine Guerre, musisz najpierw pozyskać specjalistę imieniem Sharky - Spluwy do wynajęcia w Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Aby odblokować Gine Guerre, musisz najpierw pozyskać specjalistę imieniem Sharky.

Gina Guerra posiada nieskończoną ilość amunicji, a także korzysta z wybuchającej amunicji. Aby odblokować Gine Guerre musisz wykonać misję "Gdzie matek sześć (Mo' Mommies, Mo' Problems)". Z kolei ta misja jest dostępna, gdy zdobędziesz specjalistę imieniem Sharky, czyli po wykonaniu misji "Przygody podczas opieki nad dzieckiem (Advententures in Babysitting).




Jak odblokować Sędzię?
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Po wykonaniu misji fabularnej Sekrety Josepha, Sędzia zostanie odblokowany.

Sędzia (The Judge) to cichy zabójca sprawiający, że zwierzęta cię nie zaatakują, dopóki ty nie zaatakujesz pierwszy. Sędzię odblokujesz po wykonaniu misji "Sekrety Josepha (Joseph's Secret)", czyli jednej z misji fabularnych.




Przejmowanie posterunków w Far Cry New Dawn

Przejmowanie posterunków to jedna z głównych atrakcji w grze Far Cry: New Dawn. Odbijanie posterunków jest głównym źródłem pozyskiwania etanolu - a ten potrzebny jest do ulepszania Prosperity. Niniejsza strona opisuje gdzie szukać posterunków, w jaki sposób je zdobywać, a także jakie korzyści płyną z przejmowania posterunków.
	Gdzie szukać posterunków?
	Jak przejmować posterunki?
	Jakie korzyści wynikają z przejmowania posterunków?





Gdzie szukać posterunków?
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Posterunki są łatwo widoczne na mapie.

Posterunki są rozsiane po całym świecie gry, ale ich dokładna lokalizacja nie jest domyślnie oznaczona na mapie. Musisz samodzielnie poszukiwać posterunków. Nie jest to jednak trudne, bowiem posterunki to zazwyczaj duże obiekty, które zauważysz na mapie, jeśli odkryjesz dany fragment świata. Po dotarciu w okolice posterunku, automatycznie otrzymasz nową misją związaną z przejęciem danego posterunku wroga.

Chcesz poznać lokalizację wszystkich posterunków w grze Far Cry: New Dawn? Spójrz na mapę "Posterunki" w naszym poradniku.





Jak przejmować posterunki?
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Przed bezpośrednim atakiem na posterunek, warto wyłączyć alarm.

Gra w żaden sposób nie narzuca, jak przejmować posterunki czy walczyć z wrogami. Podczas odbijania posterunków z rąk wroga możesz zastosować ulubioną taktykę, ale niezależnie od sposobu przejmowania, warto pamiętać o kilku informacjach:
	W każdym posterunku znajduje się wieżyczka alarmowa - jest to wysoki obiekt z czerwoną lampą. Przed przystąpieniem do otwartego ataku, warto zakraść się do alarmu i go wyłączyć. Dzięki temu, wrogowie nie wezwą posiłków, a ty otrzymasz więcej etanolu po zdobyciu posterunku. 
	Oprócz wyłączenia alarmu, warto rozeznać się, gdzie przebywają konkretni wrogowie. Gdy namierzysz przeciwnika, to zostanie on oznaczony - w ten sposób będziesz widział jego aktualną pozycję (nawet przez obiekty czy ściany). 
	W posterunkach często znajdują się obiekty, które mogą pomóc ci w odbiciu lokacji. Przykładowo - jeśli wrogowie stoją obok czerwonej beczki, strzel w nią, aby spowodować wybuch i szybko pozbyć się kilku przeciwników. Możesz też z daleka strzelić w kłódkę klatki, w której trzymane są dzikie zwierzęta - wtedy zaatakują one wrogów. 
	Do odbijania posterunków, zawsze warto mieć przy sobie spluwę do wynajęcia. Dopasuj towarzysza do swojego stylu gry. Przykładowo - Nana świetnie sprawdza się w cichych atakach z dystansu, a dzik Horatio ściągnie na siebie uwagę wrogów. 
	Przejęcie posterunku nastąpi, gdy zabijesz wszystkich wrogów w nim przebywających. Dotyczy to też przeciwników wezwanych przez wieżyczkę alarmową. 


Sposoby odblokowania wszystkich spluw do wynajęcia odnajdziesz na stronie "Spluwy do wynajęcia" w naszym poradniku.





Jakie korzyści wynikają z przejmowania posterunków?
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Przejmowanie posterunków to główne źródło pozyskiwania etanolu.

Dzięki przejmowaniu posterunków zdobywasz etanol - jest to surowiec wymagany do ulepszania Prosperity. Po przejęciu posterunku otrzymasz minimum 100 jednostek etanolu - liczba ta będzie większa, gdy przejmiesz posterunek bez włączania alarmu albo przejmiesz posterunek o wyższym poziomie trudności. Aby zwiększyć poziom trudności posterunku musisz go z powrotem oddać wrogom - możesz to zrobić z poziomu mapy świata. W danym posterunku ponownie pojawią się wrogowie. Tym razem będą trudniejsi, ale po przejęciu lokacji otrzymasz więcej etanolu niż poprzednio. Przejęty posterunek warto też dokładnie przeszukać, bo w różnych pojemnikach (sejfach, skrzyniach) zawsze znajdziesz nieco amunicji i materiałów do craftingu.

Chcesz dowiedzieć się jak wygląda ulepszanie Prosperity? Odwiedź stronę "Ulepszanie Prosperity" w naszym poradniku.





Ulepszanie Prosperity w Far Cry New Dawn

Zdobywanie nowych broni czy kupowanie talentów to nie jedyny sposób na rozwijanie postaci w grze Far Cry: New Dawn. Równie ważne jest ulepszanie bazy (czyli Prosperity) - dzięki temu zwiększysz swoje zdrowie, otrzymasz dostęp do lepszych karabinów czy sprawisz, że spluwy do wynajęcia będą zadawać większe obrażenia. Na niniejszej stronie poznasz najważniejsze informacje na temat bazy wypadowej.
	Jak ulepszać Prosperity?
	Jakie obiekty są dostępne w Prosperity?





Jak ulepszać Prosperity?
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Ulepszanie Prosperity pozwoli ci na tworzenie nowych broni czy teleportowanie do przejętych posterunków.

Ulepszanie obiektów w Prosperity jest ściśle związane ze zdobywaniem etanolu - ten surowiec zdobędziesz poprzez przejmowanie posterunków i cystern z etanolem. Każdy obiekt w Prosperity posiada trzy poziomy rozwoju. Zwiększanie tego poziomu wiąże się z wydatkiem pewnej ilości etanolu - im wyższy poziom, tym więcej etanolu będzie ci potrzebne.

Oprócz tego, aby zwiększać poziomy obiektów, musisz też ulepszyć samo Prosperity. Przykładowo - jeśli Prosperity posiada poziom drugi, to obiekty możesz ulepszyć maksymalnie do poziomu drugiego. Do ulepszania Prosperity nie potrzebujesz etanolu - tym razem będą ci potrzebni specjaliści. Specjaliści są unikalnymi postaciami, które zdobędziesz podczas wykonywania misji fabularnych. Lokalizacja rozpoczęcia misji dla specjalistów jest dostępna na mapie od początku rozgrywki, a dokładny opis przejścia tych zadań znajdziesz w naszym poradniku.

Chcesz szybko zdobywać etanol do rozbudowy Prosperity? Zajrzyj na stronę "Jak zdobywać etanol?" w naszym poradniku.





Jakie obiekty są dostępne w Prosperity?

[image: W Prosperity możesz tworzyć broń i pojazdy, a także wylatywać na wyprawy. - Ulepszanie Prosperity w Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
W Prosperity możesz tworzyć broń i pojazdy, a także wylatywać na wyprawy.

W Prosperity odnajdziesz osiem różnych obiektów. Niektóre z nich pozwalają tworzyć nową broń i pojazdy, a niektóre odblokowują nowe możliwości lub stale wpływają na rozgrywkę np. poprzez zwiększenie poziomu zdrowia. Pełna lista obiektów jest następująca:
	Stół warsztatowy - pozwala tworzyć broń. Im wyższy poziom obiektu, tym wyższej rangi broń możesz stworzyć. 
	Punkt medyczny - zwiększa maksymalny poziom twojej postaci. 
	Garaż - pozwala tworzyć pojazdy. Im wyższy poziom obiektu, tym wyższej rangi pojazdy możesz stworzyć. 
	Obóz treningowy - zwiększa poziom zdrowia i obrażenia zadawane przez twoje spluwy do wynajęcia. 
	Laboratorium materiałów - pozwala tworzyć materiały wybuchowe. 
	Wyprawy - odblokowuje możliwość wylatywania na wyprawy i korzystania z szybkiej podróży. 
	Ogród leczniczy - zwiększa skuteczność apteczek. 
	Kartografia - udostępnia dokładne położenie lokacji, ukrytych skarbów czy zwierząt. 


Na początku rozgrywki warto ulepszyć (o jeden poziom) Stół warsztatowy oraz Garaż. Pierwszy obiekt pozwoli na tworzenie broni drugiej rangi, a drugi odblokuje szybką podróż do przejętych posterunków.





Crafting w Far Cry New Dawn

Crafting w Far Cry: New Dawn to podstawa, jeśli chcesz korzystać z najlepszego sprzętu. Nawet najbardziej wymagający przeciwnicy nie pozostawią po sobie broni porównywalnej z tą stworzoną samodzielnie. Niniejsza strona porusza temat tworzenia nowych przedmiotów. Dowiesz się tu co dokładnie możesz stworzyć przy pomocy craftingu, a także jak zdobywać materiały rzemieślnicze.
	Co można tworzyć?
	Jak zdobywać materiały do craftingu?





Co można tworzyć?
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W garażu możesz tworzyć nowe pojazdy.

Gra oferuje kilka wariantów craftingu - niektóre przedmioty możesz tworzyć bezpośrednio w ekwipunku, a do innych wymagane są odpowiednie stoły rzemieślnicze.
	Przedmioty jednorazowe - są to apteczki, materiały wybuchowe, przynęty czy noże do rzucania. Możesz je stworzyć bezpośrednio w menu ekwipunku. 
	Amunicja - amunicję możesz tworzyć u handlarzy, przy stole warsztatowym, a także w garażu. 
	Broń - do tworzenia broni wymagany jest stół warsztatowy. Odnajdziesz go w Prosperity oraz w przejętych posterunkach. 
	Pojazdy - w garażu możesz tworzyć nowe pojazdy. Podobnie jak stoły warsztatowe, garaże odnajdziesz w Prosperity, a także w przejętych posterunkach. 





Jak zdobywać materiały do craftingu?
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Wymiana skór to jeden ze sposobów na pozyskiwanie materiałów.

Do tworzenia przedmiotów i pojazdów potrzebujesz różnego rodzaju materiałów rzemieślniczych. Poniżej przedstawiono kilka sposobów na pozyskiwanie materiałów do craftingu:
	Eksploracja świata - materiały rzemieślnicze odnajdziesz dosłownie wszędzie. Rośliny rosną przy rzekach, jeziorach, drogach i w jaskiniach, a we wrogich posterunkach zawsze odnajdziesz kilkadziesiąt sztuk materiałów do tworzenia broni i pojazdów. Warto też przeszukiwać ciała zabitych wrogów. 
	Polowanie na zwierzęta - skóry zwierząt możesz wymieniać (u handlarzy, przy stole warsztatowym lub w garażu) na materiały do craftingu. Dotyczy to każdego rodzaju zwierząt, ale za te rzadziej występujące i bardziej wymagające otrzymasz więcej materiałów. 
	Łowienie ryb - po wykupieniu talentu Wędka (Fishing Rod), możesz udać się do pobliskiego łowiska i przystąpić do łapania ryb. Ryby, podobnie jak skóry zwierząt, możesz wymieniać na materiały do craftingu. 
	Ciężarówki z zaopatrzaniem - po drogach często poruszają się wrogie ciężarówki z zaopatrzeniem. Jeśli zabijesz kierowcę takiej ciężarówki, to cała zawartość wpadnie w twoje ręce - będzie to amunicja oraz materiały do craftingu. Gra zawsze automatycznie oznaczy ciężarówki z zaopatrzaniem znajdujące się w okolicy około 100 metrów od twojej pozycji. 
	Zrzuty z zaopatrzeniem - zrzuty z zaopatrzeniem to kolejny sposób na przejmowanie zasobów od przeciwników. Podobnie jak ciężarówki, gra automatycznie wskaże ci lokalizacje pobliskich zrzutów z zaopatrzeniem - wystarczy podejść do skrzyni i wyjąć z niej zasoby.


Chcesz dowiedzieć się więcej o wspomnianych sposobach zdobywania materiałów do craftingu? Zapraszamy na następujące strony:
	Łowiectwo - gdzie szukać zwierząt? 
	Wędkarstwo - jak łowić ryby? 
	Konwoje z zaopatrzeniem - jak skutecznie przejmować wrogie ciężarówki? 





Opis przejścia

Wątek fabularny

Wyczołgując się z wraku | Solucja Far Cry New Dawn

Niniejsza strona zawiera opis przejścia misji Wyczołgując się z wraku (Crawling from the Wreckage) w grze Far Cry: New Dawn. Jest to pierwsze zadanie w grze - zostaniesz w nim wprowadzony do fabuły, poznasz podstawowe mechaniki produkcji, a także spotkasz się z ważnymi bohaterami.

	Eskortuj Rusha
	Uciekaj w stronę rzeki





Eskortuj Rusha

[image: Po obejrzeniu krótkiej scenie wprowadzającej, otrzymasz kontrolę nad postacią - Wyczołgując się z wraku | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po obejrzeniu krótkiej scenie wprowadzającej, otrzymasz kontrolę nad postacią. Kieruj się wzdłuż tunelu, a na jego końcu wejdź do wagonu znajdującego się z lewej strony. Znajdziesz tam plecak z amunicją - przyda się ona po zdobyciu pistoletu.

[image: Zeskocz z wagonu do wagonu znajdującego się poniżej - Wyczołgując się z wraku | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Zeskocz z wagonu do wagonu znajdującego się poniżej. Znajdziesz tam kolejny plecak, który możesz przeszukać, a także tarczę. Tarcza osłoni cię przed częścią pocisków wroga. Możesz też nią rzucić we wrogów, by zadać im obrażenia. Następnie kieruj się w stronę znacznika misji.

[image: Warto zatrzymać się jeszcze przy wagonie widocznym na powyższym obrazku - Wyczołgując się z wraku | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Warto zatrzymać się jeszcze przy wagonie widocznym na powyższym obrazku. W środku znajdziesz nieprzytomną kobietę - jeśli przystąpisz do jej reanimacji, do twojego ekwipunku zostanie dodana apteczka.

[image: Po chwili trafisz na pierwszego przeciwnika - Wyczołgując się z wraku | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po chwili trafisz na pierwszego przeciwnika. Naciśnij przycisk widoczny na ekranie, aby zabić go przy pomocy broni do walki wręcz. Przeszukaj zabitego wroga, a następnie podejdź do leżącego w pobliżu ciała - znajdziesz przy nim pistolet (który korzysta ze zdobytej wcześniej amunicji).

[image: Kontynuuj drogę w stronę znacznika misji - Wyczołgując się z wraku | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Kontynuuj drogę w stronę znacznika misji. Szybko trafisz do miejsca, w którym przebywa kilku przeciwników. Zlikwiduj ich w wybrany przez siebie sposób. Możesz zaatakować z ukrycia i starać się pojedynczo zabijać wrogów po cichu, ale możesz też skorzystać ze zdobytego pistolu i rozpętać strzelaninę. Niezależnie od wybranego sposobu, powinieneś bez problemu sobie z nimi poradzić, gdyż są to słabo uzbrojeni przeciwnicy. Pamiętaj o przeszukiwaniu ciał, aby uzupełnić zapas amunicji.




Uciekaj w stronę rzeki

[image: Po chwili dołączy do ciebie grupa sojuszników, a twoim nowym celem będzie ucieczka w stronę rzeki - Wyczołgując się z wraku | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po chwili dołączy do ciebie grupa sojuszników, a twoim nowym celem będzie ucieczka w stronę rzeki. Zanim udasz się w stronę znacznika misji, wejdź do wagonu z napisem "Armory" - znajdziesz tam automatyczny karabin i karabin snajperski. Musisz wybrać jeden z nich, bo obecnie twoja postać może nosić tylko jeden karabin jednocześnie.

[image: W okolicy zjawi się kilku dobrze uzbrojonych wrogów - Wyczołgując się z wraku | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
W okolicy zjawi się kilku dobrze uzbrojonych wrogów. Możesz toczyć z nimi walkę, ale nie ma to większego sensu. Najlepiej bezpośrednio kierować się w stronę znacznika misji i po prostu uciekać przed przeciwnikami. Możesz skorzystać z jednego z pobliskich pojazdów, ale ucieczka pieszo również jest możliwa. Po dotarciu do znacznika, misja Wyczołgując się z wraku (Crawling from the Wreckage) się zakończy, a ty ujrzysz przerywnik filmowy.




Znajdź nadzieję i Przygotuj się | Solucja Far Cry New Dawn

Niniejsza strona opisuje misje Znajdź nadzieję (Find Hope) oraz Przygotuj się (Gear Up) w grze Far Cry: New Dawn. Są to proste, początkowe misje wątku głównego. Poznasz w nich podstawy craftingu, a także dotrzesz do bazy wypadowej - Prosperity.

	Znajdź nadzieję
	Przygotuj się





Znajdź nadzieję
Misja Znajdź nadzieję jest bezpośrednią kontynuacją misji Wyczołgując się z wraku. Stworzysz w niej swoją pierwszą broń, zdobędziesz nieco materiałów do craftingu i odbijesz tunel przejęty przez wrogów.

	Jak stworzyć wyrzutnię pił?
	Odbij tunel





Jak stworzyć wyrzutnię pił?

[image: Po rozpoczęciu misji, kieruj się wzdłuż rzeki, aż trafisz na zrujnowany dom - Znajdź nadzieję i Przygotuj się | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po rozpoczęciu misji, kieruj się wzdłuż rzeki, aż trafisz na zrujnowany dom. Wejdź do środka i skieruj się do Stołu warsztatowego (Workbench). Skorzystaj ze stołu - ujrzysz tam wyrzutnię pił (Saw Launcher), ale do jej stworzenia potrzebujesz materiałów do craftingu. Wszystkie materiały znajdziesz w domu, w którym obecnie przebywasz. Nie są one ukryte - znajdują się w widocznych i łatwo dostępnych miejscach.




Odbij tunel

[image: Po stworzeniu wyrzutni pił, kieruj się za znacznikiem misji - Znajdź nadzieję i Przygotuj się | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po stworzeniu wyrzutni pił, kieruj się za znacznikiem misji. Twoim zadaniem jest przejęcie tunelu kontrolowanego przez przeciwników - w ten sposób dostaniesz się do Prosperity. W zewnętrznej części obiektu spotkasz kilkunastu słabo uzbrojonych przeciwników. Przy pomocy wyrzutni pił zabijesz ich jednym strzałem, ale uważaj na wrogów znajdujących się na wieżyczkach - najlepiej pozbądź się ich na samym początku. Możesz też zabrać karabiny od zabitych wrogów i użyć ich zamiast wyrzutni pił. Po pokonaniu wszystkich przeciwników, wejdź do środka tunelu i skorzystaj z drzwi. Ujrzysz przerywnik filmowy, a misja Znajdź nadzieję (Find Hope) się zakończy.




Przygotuj się

[image: Misja Przygotuj się (Gear Up) rozpoczyna się automatycznie w Prosperity po ukończeniu misji Znajdź nadzieję (Find Hope) - Znajdź nadzieję i Przygotuj się | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Misja Przygotuj się (Gear Up) rozpoczyna się automatycznie w Prosperity po ukończeniu misji Znajdź nadzieję (Find Hope). Jest to bardzo proste zadania, w którym musisz tylko zmienić ubrania swojego bohatera. W tym celu skorzystaj z pobliskiej torby. Misja się zakończy, a ty ujrzysz wprowadzenie do kolejnej misji wątku fabularnego.




Ucieczka | Solucja Far Cry New Dawn

Niniejsza strona zawiera opis przejścia misji Ucieczka (Breakout) w grze Far Cry: New Dawn. W misji uwolnisz specjalistę imieniem Thomas Rush - jest to postać wymagana do ulepszania bazy. Zadanie możesz rozpocząć w Prosperity, tuż po ukończeniu zadania Znajdź nadzieję (Find Hope).

Chcesz poznać więcej informacji na temat specjalistów i ulepszania bazy? Zajrzyj na stronę "Ulepszanie bazy" w naszym poradniku.

	Jak odnaleźć Rusha?
	Ucieczka do Prosperity





Jak odnaleźć Rusha?

[image: Wyprawa w celu uratowania Thomasa Rusha wymaga udania się w dość odległe tereny mapy - Ucieczka | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Wyprawa w celu uratowania Thomasa Rusha wymaga udania się w dość odległe tereny mapy. Znacznik misji wskaże ci dokładną drogę, ale musisz zdecydować w jaki sposób chcesz się dostać do lokacji, w której przebywa Rush. Po wyjściu z Prosperity, ujrzysz quada - najłatwiej jest skorzystać z tego pojazdu i w ten sposób dostać się na miejsce.

W lokacji znajduje się sporo przeciwników, ale będzie z tobą Carmina Rye - jest to tzw. spluwa do wynajęcia, która pomoże ci w walce. Z początku warto po cichu zbliżyć się do lokacji i rozeznać się, gdzie stoją wrogowie. Kilku z nich możesz zabić po kryjomu, a następnie przystąpić do otwartej walki.

Carmina Rye to jedna z ośmiu spluw do wynajęcia. Jeśli chcesz zdobyć ich wszystkich, zajrzyj na stronę "Spluwy do wynajęcia" w naszym poradniku.


[image: Po zabiciu wszystkich wrogów w lokacji, musisz odnaleźć klucz otwierający wejście do wewnętrznej części obiektu - Ucieczka | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po zabiciu wszystkich wrogów w lokacji, musisz odnaleźć klucz otwierający wejście do wewnętrznej części obiektu. Klucz znajduje się za dużym hangarem. Zabierz go i skieruj się za znacznikiem misji do drzwi.

[image: W środku trafisz na kolejnych wrogów - Ucieczka | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
W środku trafisz na kolejnych wrogów. Jeden z nich jest bardziej wymagający od pozostałych (przy jego pasku zdrowia widnieje niebieska ikona) - celuj mu w głowę, aby zadać największe obrażenia. Następnie kieruj się zgodnie z dostępną drogą - szybko trafisz na Thomasa Rusha.




Ucieczka do Prosperity

[image: Po spotkaniu z Thomasem Rushem, będziecie wspólnie uciekać do Prosperity - Ucieczka | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po spotkaniu z Thomasem Rushem, będziecie wspólnie uciekać do Prosperity. Na początku przejmiesz kontrolę nad karabinem umieszczonym na pojeździe. Wrogowie będą was ścigać, więc musisz ich eliminować. Karabin ma potężną siłę rażenia, więc bez problemu pozbędziesz się wrogich pojazdów. Pamiętaj, że karabin może się przegrzać i wtedy przez kilka sekund nie będziesz miał możliwości strzelania - obserwuj pasek nad paskiem zdrowia i staraj się nie dopuścić do przegrzania karabinu.

[image: W ostatnim etapie misji obejmiesz sterowanie nad pojazdem - Ucieczka | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
W ostatnim etapie misji obejmiesz sterowanie nad pojazdem. Teraz wrogowie nie będą was już ścigać, więc możesz spokojnie kierować się w stronę znacznika misji. Po dotarciu na miejsce, misja Ucieczka (Breakout) pomyślnie się zakończy.

Za ukończenie misji otrzymasz stały dostęp do pojazdu o nazwie Prowizoryczna przyczepa (Makeshift Sidecar).





Ulepsz Prosperity | Solucja Far Cry New Dawn

Niniejsza strona opisuje misję Ulepsz Prosperity (Upgrade Prosperity) w grze Far Cry: New Dawn. Do ukończenia misji wymagane jest zdobycie dwóch specjalistów oraz ulepszenie trzech obiektów w bazie. W tym celu musisz wykonać misje związane ze zdobyciem specjalistów, a także zdobyć sporo etanolu, wymaganego do ulepszeń obiektów w bazie.

	Jak zdobyć specjalistów?
	Jak zdobyć etanol?





Jak zdobyć specjalistów?

[image: Specjaliści są unikalnymi postaciami wymaganymi do ulepszania obiektów w bazie - Ulepsz Prosperity | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Specjaliści są unikalnymi postaciami wymaganymi do ulepszania obiektów w bazie. Lokalizacje specjalistów są dostępne na mapie od początku rozgrywki. Pozyskanie danego specjalisty wiąże się z wykonaniem dla niego misji fabularnej. Wystarczy udać się do miejsca, w którym przebywa specjalista - czyli tam, gdzie na mapie zaznaczony jest jego portret i nazwa. Opis zdobycia wszystkich pięciu specjalistów znajdziesz na następujących stronach niniejszego poradnika:
	Lot Ikara (The Great Escape) - specjalista Nick Rye 
	Przygody podczas opieki nad dzieckiem (Adventures in Babysitting) - specjalista Sharky Boshaw 
	Nudziarz (Buzz Kill) - specjalista Grace Armstrong
	Głębokie wody (Deep Dive) - specjalista Selene 
	Kiepska passa (Losing Streak) - specjalista Bean 

Aby ukończyć misję Ulepsz Prosperity (Upgrade Prosperity) musisz zdobyć dwóch dowolnych specjalistów. Najbliżej Prosperity przebywa Bean, Selene oraz Grace Armstrong, ale nic nie stoi na przeszkodzie, abyś udał się po specjalistów Nick Rye i Sharky Boshaw.




Jak zdobyć etanol?

[image: Etanol stanowi specjalne zasoby, wymagane do ulepszania obiektów w bazie - Ulepsz Prosperity | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Etanol stanowi specjalne zasoby, wymagane do ulepszania obiektów w bazie. Do ukończenia misji potrzebne jest ulepszenie trzech obiektów, co przekłada się na kilkaset jednostek etanolu. Etanol można zdobywać na dwa sposoby:
	Poprzez przejmowanie wrogich posterunków. 
	Poprzez przejmowanie cystern z etanolem i dostarczeniu ich do przejętych posterunków albo Prosperity. 


Lokalizacje posterunków odnajdziesz na mapie "Posterunki" w naszym poradniku. Z kolei więcej informacji o przejmowaniu cystern z etanolem znajdziesz na stronie "Konwoje z zaopatrzeniem". Warto również zajrzeć na stronę "Przejmowanie posterunków", aby dowiedzieć się jak wygląda odbijanie posterunków z rąk przeciwników.





Oblężeni | Solucja Far Cry New Dawn

Niniejsza strona opisuje misję fabularną Oblężeni (Under Siege) w grze Far Cry: New Dawn. Misja rozpoczyna się w Prosperity, a dokładnie po ukończeniu zadania Ulepsz Prosperity i po rozmowie z Thomasem Rushem. W trakcie misji będziesz musiał odeprzeć siły wroga atakujące twoją bazę.

	Spotkaj się ze zwiadowcą
	Obrona Prosperity





Spotkaj się ze zwiadowcą

[image: Twoim pierwszym celem w misji będzie spotkanie się z zwiadowcą przebywającym kilkaset metrów od Prosperity - Oblężeni | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Twoim pierwszym celem w misji będzie spotkanie się z zwiadowcą przebywającym kilkaset metrów od Prosperity. Podążaj za wskaźnikiem misji - możesz użyć pojazdu, aby dotrzeć tam szybciej. Po dotarciu na miejsce, rozpocznie się atak na Prosperity - szybko wracaj do swojej bazy. Po drodze prawdopodobnie spotkasz już wrogów, więc bądź gotowy na walkę. Pod wejściem do Prosperity będzie stacjonowała grupa przeciwników - musisz się ich pozbyć, aby wejść do środka.




Obrona Prosperity

[image: Obrona Prosperity wiąże się z dość długą walką, w której musisz odpierać fale wrogów - Oblężeni | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Obrona Prosperity wiąże się z dość długą walką, w której musisz odpierać fale wrogów. Nie ma jednej drogi na ukończenie misji, ale w trakcie bitwy warto pamiętać o następujących wskazówkach:
	Na początku warto przebywać na murach Prosperity. Stąd będziesz miał dobry widok na nadchodzących wrogów. Korzystaj z każdej możliwej broni. Za pomocą snajperki wybijaj wrogich snajperów kryjących się w lesie, karabinem pozbądź się przeciwników wchodzących na mury, a wyrzutnią rakiet zniszcz nadjeżdżające pojazdy. Na murach znajdziesz stanowiska do odnawiania amunicji, więc nie musisz oszczędzać nabojów. 
	Staraj się reanimować swoich sprzymierzeńców. Będą oni często padać nieprzytomni na ziemię, więc jeśli masz możliwość, podbiegnij do nich i postaw na nogi. Sprzymierzeńcy potrafią zabić kilku wrogów, więc warto utrzymać ich przy życiu. 
	W pewnym momencie wrogowie zaczną się wdzierać na teren Prosperity. Zejdź wtedy z murów i stań przed główną siedzibą. Wrogowie będą próbować podłożyć ładunki wybuchowe - jeśli ujrzysz komunikat o podłożeniu bomby, natychmiast udaj się w zaznaczone miejsce i rozbrój ładunek. Jeśli bomba wybuchnie, misja zakończy się niepowodzeniem. 

Po zabiciu ostatniego wroga, ujrzysz przerywnik filmowy, a misja Oblężeni (Under Siege) pomyślnie się zakończy.




Sekret Nowego Edenu i Proroctwo | Solucja Far Cry New Dawn

Niniejsza strona zawiera opis przejścia misji Sekret Nowego Edenu (New Edan's Secret) i Proroctwo (The Prophecy) w grze Far Cry: New Dawn. Pierwszą wymienioną misję otrzymasz po ukończeniu misji Oblężeni (Under Siege). Sekret Nowego Edenu to bardzo prosta misja polegająca na dotarciu do oznaczanego miejsca, a w misji Proroctwo będziesz musiał zmierzyć się z kilkoma zagadkami.

	Sekret Nowego Edenu
	Proroctwo





Sekret Nowego Edenu

[image: Celem misji jest dotarcie do lokacji Nowy Eden - miejsce zostanie automatycznie oznaczone na mapie - Sekret Nowego Edenu i Proroctwo | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Celem misji jest dotarcie do lokacji Nowy Eden - miejsce zostanie automatycznie oznaczone na mapie. Po dotarciu do lokacji, podejdź do drewnianej bramy. Oddal się od bramy i skieruj do pobliskiej drogi. Ujrzysz tam postać - idź w jej stronę. Po zbliżeniu się do postaci, misja Sekret Nowego Edenu zakończy się, a ty otrzymasz kolejną misję - Proroctwo.




Proroctwo

[image: Po rozpoczęciu misji, czeka cię kolejna podróż - tym razem musisz dotrzeć na pobliską wyspę - Sekret Nowego Edenu i Proroctwo | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po rozpoczęciu misji, czeka cię kolejna podróż - tym razem musisz dotrzeć na pobliską wyspę. Wyspa zostanie oznaczona wskaźnikiem, więc z dotarciem nie ma problemu. Na miejscu będziesz musiał rozwiązać trzy zagadki - każda znajduje się w innym miejscu, ale lokalizacje również zostaną oznaczone wskaźnikiem. Zagadki polegają na dopasowaniu specjalnego amuletu do elementów otoczenia. Opis każdej zagadki znajdziesz poniżej.

	Zachodnia część wyspy
	Wschodnia część wyspy
	Południowa część wyspy
	Zakończenie misji





Zachodnia część wyspy

[image: W północnej części wyspy odnajdziesz zniszczony pomost - Sekret Nowego Edenu i Proroctwo | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
W północnej części wyspy odnajdziesz zniszczony pomost. Wejdź na niego, aby zdobyć amulet. Następnie wykonaj poniższe czynności:
	Dostań się na oddzielony fragment pomostu. 
	Strzel w beczki znajdujące obok różowej konstrukcji. 
	Na koniec wyjmij amulet i ułóż go tak jak na powyższym obrazku (dopasuj kształt amuletu do kryształów). Możesz udać się do kolejnego wskaźnika misji.





Wschodnia część wyspy

[image: We wschodniej części wyspy trafisz na zniszczony budynek - Sekret Nowego Edenu i Proroctwo | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
We wschodniej części wyspy trafisz na zniszczony budynek. Wykonaj tam poniższe kroki:
	Podnieś amulet, a następnie pociągnij za obiekt wiszący przed wejściem. 
	Teraz szybko biegnij do środka budynku, wyciągnij amulet, ustaw się za ladą i spójrz (przez dziurę w dachu) na kryształy. 
	Dopasuj amulet do kryształów (tak jak na powyższym obrazku), aby ukończyć zagadkę w tym miejscu. 





Południowa część wyspy

[image: Ostatnia zagadka znajduje się w południowej części wyspy - Sekret Nowego Edenu i Proroctwo | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Ostatnia zagadka znajduje się w południowej części wyspy. Musisz postąpić w następujący sposób:
	Na początek podnieś amulet. 
	Następnie zniszcz deski, które znajdują się obok - w ten sposób odsłonisz kryształy. 
	Teraz zejdź z drogi i ustaw się naprzeciw zniszczonej wieży (tak jak na powyższym obrazku). Wyjmij amulet i dopasuj go do kryształów. 





Zakończenie misji

[image: Po rozwiązaniu wszystkich zagadek, automatycznie zostanie oznaczony kolejny cel misji - Sekret Nowego Edenu i Proroctwo | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po rozwiązaniu wszystkich zagadek, automatycznie zostanie oznaczony kolejny cel misji. Udaj się w tym kierunku. Następnie podążaj zgodnie z drogą oznaczoną pochodniami. Wkrótce trafisz przed bunkier - wejdź do niego i podnieś księgę. Na koniec wyjdź z bunkra, aby ukończyć misję Proroctwo (The Prophecy).




Ogień Edenu | Solucja Far Cry New Dawn

Niniejsza strona zawiera opis przejścia misji fabularnej Ogień Edenu (Eden's Fire) w grze Far Cry: New Dawn. Misję rozpoczniesz w lokacji Nowy Eden po ukończeniu zadania Proroctwo (The Prophecy). Początek misji wiąże się z obejrzeniem przerywniku filmowego, a w dalszej części stoczysz walkę ze sporą ilością przeciwników i zniszczysz pewną jaskinię.

	Oczyść drogę do jaskini
	Zniszcz jaskinię





Oczyść drogę do jaskini

[image: Po przerywniku filmowym i dotarciu do celu misji, rozpocznie się główne zadanie - Ogień Edenu | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po przerywniku filmowym i dotarciu do celu misji, rozpocznie się główne zadanie. Musisz oczyścić tutejszy teren z przeciwników. Możesz skorzystać z aktualnie używanej broni, ale warto użyć otrzymanego łuku - dzięki niemu zabijesz przeciwników jednym strzałem. Warto jednak unikać wykrycia, aby ułatwić sobie namierzanie wrogów. Na drodze do jaskini będziesz spotykał pojedynczych przeciwników, więc bez problemu zabijesz ich z łuku. Z kolei w okolicach wejścia do jaskini trafisz na grupę przeciwników, więc tutaj warto przerzucić się na bardziej szybkostrzelną broń.




Zniszcz jaskinię

[image: Po zabiciu wszystkich wrogów i rozmowie z przywódcą zwiadowców, możesz udać się do jaskini - Ogień Edenu | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Po zabiciu wszystkich wrogów i rozmowie z przywódcą zwiadowców, możesz udać się do jaskini. Zanurkuj w wodzie, a następnie przekręć zawór. Teraz musisz zniszczyć trzy rury. Jedna z nich znajduje się w okolicach zaworu, więc możesz od razu ją zniszczyć.

[image: Kolejna rura znajduje się we wschodniej części jaskini - Ogień Edenu | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Kolejna rura znajduje się we wschodniej części jaskini. Musisz zniszczyć belki, aby się tam dostać - najłatwiej zrobić to przy pomocy ataku wręcz. Kieruj się za zgodnie z korytarzem, a na jego końcu strzel w rurę.

[image: Sytuacja wygląda identycznie w zachodniej części jaskini - Ogień Edenu | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Sytuacja wygląda identycznie w zachodniej części jaskini. Zniszcz belki blokujące wejście do tunelu, a na końcu drogi strzel w rurę, aby ją zniszczyć.

[image: Na koniec skieruj się do wyjścia z jaskini - Ogień Edenu | Solucja Far Cry New Dawn - Far Cry New Dawn - poradnik do gry]
Na koniec skieruj się do wyjścia z jaskini. Ustaw się na półce skalnej i rzuć na dół koktajl Mołotowa - zapasy znajdziesz na półce skalnej. Jaskinia się zapali - szybko z niej wyjdź. Misja Ogień Edenu (Eden's Fire) zakończy się powodzeniem.
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Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
https://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/encyklopedia-gier.asp


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/


www.gry-online.pl
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